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Lathund för att mellan två andra koppla in en generation, som saknas i antavlan. 
 

Innan du företar dig något, bör du absolut ta en säkerhetskopia av din databas. Skulle något gå 

på tok, så är det ju lätt att återläsa den sedan. 
 

 1. Antag att översikten ser ut så här. Du har andra namn men du saknar den generation, som ska 

vara mellan Kalle Andersson och Kalles farfar och farmor, dvs. Kalles far. Anteckna vilken av 

dina personer, som motsvarar Kalle Andersson och vem som motsvarar Kalles farfar. 
 

 
Bild 1. 

 

 2. Se till att du har en översikt som motsvarar Bild 1.  
 

 3. Dubbelklicka på Kalles fafar. Han blir nu centrumperson och Kalle Andersson ett barn. 
 

 4. Klicka på Kalle Andersson med höger musknapp. Du får då upp följande meny, Bild 2: 
 

 
Bild 2. 
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 5. Klicka på  . Följande fönster visas, Bild 3: 
 

 
Bild 3. 

 

 6. Klicka på knappen  . Kalle Andersson hamnar då i listan Välj person, som du får  

  fram genom att klicka på gula ansiktet  i verktygsraden. 
 

 7. Högerklicka på Kalles farfar. Nedanstående meny visas 

 
Bild 4. 

 

8.Klicka på  . Följande ruta visas, Bild 5:  
 

 
Bild 5. 



Lathund för att mellan två andra koppla in en ny generation, som saknas i antavlan 3 (5) Åke Dahlqvist, DIS-Bergslagen 

Han hamnar då i listan Välj Person. Se punkt 6 och Bild 6: 
 

 
Bild 6. 

 

 9. Ta fram den person, som saknas i antavlan, så att han blir centrumperson. Om han inte finns 

inmatad tidigare, måste du mata in honom som barn till Kalles farfar. Vi antar att han heter 

Kalles far. Se Bild 7. 
 

 
Bild 7. 

 

 10. Dubbelklicka på Kalles far, så att han blir centrumperson. 

 11. Klicka på den gula knappen  t.v. Du får då två lika fönster på skärmen. Se Bild 8. 

 

 
Bild 8. 

 

  Som du ser är Översikt 1 aktiv, övre blå ramen är starkt blå. 
 

 12. Klicka på gula gubben  i verktygsraden. Du får du upp rutan Välj person, Bild 6. 
 

 13. Markera Kalle Andersson (under fliken Bland senaste). 
 

 14. Klicka på knappen  . Du får då följande skärmbild, Bild 9: 
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Bild 9. 

 15. Klicka på Kalles far i Översikt 2. 
 

 16. Klicka på knappen  längst ned t.v. i Översikt 2. Du skapar då ett nödvändigt gifte 

för Kalles far så att du kan koppla in sonen Kalle Andersson. Använder du flera flockar, 

kommer en ruta upp, där du ska välja ”flock för nytt gifte”. Välj i så fall samma flock, som 

Kalles far har och klicka på knappen  . 
 

 17. Följande visas, Bild 10: 

           
Bild 10. 
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  Om du har några data att mata in, gör du det nu. Klicka sedan på knappen  . 

  På skärmen visas följande, Bild 11: 
 

 
Bild 11. 

 

 18. Ställ musens pekare på Andersson, Kalle, tryck ned vänster musknapp och dra sakta pekaren, 

som omvandlas till en hand, till Översikt 2. Stanna på  . Vänta tills handen 

omvandlas till en pil med vidhängande röd ruta, där det står Koppla in barn-- och barnets 

namn, i detta fall Andersson, Kalle. . Obs! Det kan ta en stund, innan 

röda rutan visas, så vänta tålmodigt. När röda rutan visas, ska du släppa upp vänster 

musknapp.  

 
Bild 12. 

 

 19. Klicka på knappen  uppe i verktygsraden så att du får en enda Översikt på skärmen. 
 

  Nu ska kopplingen vara klar! 
 

  Om det fattas två generationer mellan Kalle Andersson och Kalles farfar (eg. Kalles farfars far 

i detta fall), gör du först ovanstående. Därefter börjar du om från början för att mata in 

ytterligare en generation. 
 

 

Vill du ha något förtydligat, kan du kontakta mig. Jag kan då också förbättra lathunden. 

 

Åke Dahlqvist, 0221-150 00, ake.dahlqvist@koping.net . 
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